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W rozporzgdzeniu Ministra Edukacji Narodowej z dnia 7 lutego 2012 r. w sprawie ramowych planéw nauczania w szkotach publicznych dokonano
przydziatu godzin na poszczegdlne zajecia edukacyjne. W czwartym etapie edukacyjnym informatyke w zakresie rozszerzonym nalezy realizowac
w wymiarze co najmniej 180 godzin, przy zatozeniu, Zze uczniowie zrealizowali informatyke w zakresie podstawowym.

Przedstawiam propozycje planu wynikowego, w ktérym informatyke w zakresie rozszerzonym mozna realizowa¢ w wymiarze 180 godzin:
Klasa Il — 100 godzin

Klasa Il — 80 godzin.
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Klasa Il

Rozdziat | Podstawy algorytmiki i programowania

Temat 1. Algorytmika i programowanie — usystematyzowanie wiadomosci — 5 godz.

Wiedza i umiejetnosci

Tresci, pytania,
¢éwiczenia i zadania

|e'E(r;'i Temat lekcji podstawowe rozszerzajace z podrecznika, Podstawa programowa
J - - materialy z CD,

Uczen: Uczen: formy pracy na lekcji
Przedstawia algorytm liniowy | Przestrzega zasad zapisu Temat 1. z podrecznika
w postaci listy krokow. algorytmdéw w zadanej postaci | (str. 12-14);
Zna podstawowe zasady (“Otac_l')- ¢éwiczenia 1-4 (str. 13-14); 5. Rozwigzywanie problemow

Stosowanie graficznego prezentowania | Stosuje poznane metody zadania 1. i 2. (str. 22); i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem

IV algorytméw: podstawowe prezentacji algorytmow w danie d komputera. stosowanie podeiscia
podejscia rodzaje blokéw, ich opisie zadan (problemoéw) zadanie domowe puterd, p 4
1. algorytmicznego | przeznaczenie i sposoby z innych przedmiotéw pytania 1-4 (str. 21); algorytmicznego. Uczen.

do rozwigzywania | ymieszczania w schemacie | szkolnych oraz réznych zadanie 6. (str. 22); 1) analizuje, modeluje i rozwigzuje

problemow blokowym. dziedzin zycia. sytuacje problemowe z réznych dziedzin;
l:I:)’lt)tll(’afi nallysowaé Slfih_emat \I/:v(p)):gqv?//ar()jrzae?i; kgcr);lz'g 2) stosuje podejscie algorytmiczne do

okowy algorytmu liniowego. , ; ; :
z podrecznikiem; ¢wiczenia. rozwigzywania problemu;
3) formutuje przykiady sytuacji
Wyjasnia pojecia: program Potrafi samodzielnie postuzy¢ | Temat 1. z podrecznika pr oblemowycif,’ Ifté’yCh r ozw.iqzanie
komputerowy, jezyk sie kompilatorem danego (str. 14-17); wymaga podejscia algorytmicznego
programowania, program jezyka. éwiczenia 5-6 (str. 17); 1 uzycia komputera;
. wynikowy, kompilacja, Potrafi wskazac¢ i poprawi¢ i ’ 17) ocenia zgodnosé algorytmu ze
Tworzenie translacja, interpretacja. bledy w programig P zadanie domowe ) fikacj g obl g g4
2 prostego Potrafi napisac t : pytania 5-8 (str. 21-22); specyfikacjq problemu,
: programu PISE .p:r;S. yc napis 21) przeprowadza komputerowq
rogram, wy$wie i : Krotki o . : .
komputerowego prog v jacy hap Formy pracy: krotkie realizacje algorytmu i rozwiqzania

na ekranie monitora. Potrafi
go skompilowacé i uruchomic.

wprowadzenie, praca
z podrecznikiem; ¢wiczenia.

problemu;
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Zapisywanie

Omawia strukture programu
w wybranym jezyku
programowania. Realizuje
przyktadowy algorytm liniowy
w wybranym jezyku

Samodzielnie pisze program
realizujgcy algorytm liniowy.

Temat 1. z podrecznika (str. 17-
21);

¢éwiczenia 7-9 (str. 21);
zadanie 3. (str. 22);

ﬁ:’]glg\l;\)l/(targnou programowania_ zadanie domowe
3-4 W postaci Wykonuje program i testuje pytania 9-14 (str. 22),
programu go, podstawiajgc rézne dane. zadania 4. i 8. (str. 22):
komputerowego -
Formy pracy: wprowadzenie,
praca z podrecznikiem i CD;
éwiczenia.
Zna sposo6b deklarowania Samodzielnie pisze program | Temat 1. z podrecznika (str. 12-
zmiennych. komputerowy w wybranym 22);
Wie, w jaki sposdb jgzyku programowania. zadania 5.1 7. (str. 22);
yvprowadzi;’: dane . Stosu zadanie domowe
. . i wyprowadzi¢ wyniki. Stosuje . i
5. Rozwigzywanie instrukcje przypisania. zadanie 9. (str. 22);

zadan

Pisze programy realizujgce
algorytmy liniowe na
podstawie listy krokow.

dla zainteresowanych
zadanie 10. (str. 22);

Formy pracy: praca
z podrecznikiem; ¢wiczenia.
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Rozdziat | Podstawy algorytmiki i programowania

Temat 2. Zapisywanie w wybranej notacji algorytmoéw z warunkami i iteracyjnych — 6 godz.

Wiedza i umiejetnosci Tresci, pytania,
- éwiczenia i zadania
Lp. Temat lekcji podstawowe rozszerzajgce z podrecznika, Podstawa programowa
. N materialy z CD,
Uczen: Uczen: formy pracy na lekcji
Korzystajac z przyktadu, (I;o_rc’;wn_ujg ptostka(?.i sposéb Temat 2. z podrecznika (str. 23- | 5. Rozywigzywanie probleméw
zapisuje a|gorytm Zlatania Instrukcjl ] 27)’ | dei ie d .. k tani
. . warunkowveh w dwéch b podejmowanie decyzji z wykorzystaniem
z warunkami w postaci listy , wy! i éwiczenia 1-7 (str. 24-26); k e podeiici
Krokow. Jezykach programowania. . . ’ omputerg, stosowanie PO ejscia
6 Algorytmy Potrafi narysowat schemat Zapisuje samodzielnie algorytm zadar?nle d?mowe algorytmicznego. Uczen:
' z warunkami blokowy algorytmu z warunkami w postaci pytania 1. i 2. (str. 36); 2) stosuje podejscie algorytmiczne do
7 warunkami. programu komputerowego. rozwigzywania problemu;
Zna i stosuje instrukcje Formy pracy: Wprqwaqzen{e, 4) do.blera'efektywn.y algorytm do.
warunkowa. praca z podrecznlklem i CD; rozwigzania sytuacji problemowej
cwiczenia. i zapisuje go w wybranej notacji;

Zna i omawia warunek Korzystajac z dodatkowych Temat 2. z podrecznika (str. 27- | 9) postuguje si¢ podstawowymi
istnienia trojkata. zrodet, znajduje inny, niz 28); technikami algorytmicznymi;
Potrafi zapisa¢ warunek podany w podreczniku, Sposob | ¢wiczenia 8-10 (str. 27-28); 6) ocenia wlasnosci rozwigzania
zlozony. sprawdzenia, czy z danych sadanie domowe algorytmicznego (komputerowego), np.

Algorytm Buduie schemat bloko trzech odcinkéw mozna . zgodnosc ze specyfikacjq, efektywnosc

; ) Wy zbudowac trojkat. Zapisuje ten | zadanie 1. (str. 37); deialania-

7 sprawdza_ma_ | algorytmu sprawdzania algorytm w postaci programu zalama, :
: warunku istnienia | warunku trojkata. kogm {Jterovs)e o prog Formy pracy: wprowadzenie, | 7) opracowuje i przeprowadza wszystkie
tréjkata Korzystajac z przyktadu, P 90 praca z podrecznikiem; etapy prowadzqce do otrzymania

zapisuje algorytm cwiczenia. poprawnego rozwigzania problemu: od
sprawdzania warunku sformutowania specyfikacji problemu po
istnienia trojkata; stosuje testowanie rozwigzania;
warunek ztozony. 11) opisuje podstawowe algorytmy
Analizuje liste krokéw Zapisuje w postaci programu Temat 2. z podrecznika (str. 28- I stosuje: ) o
i schemat blokowy algorytmu | algorytm z warunkami 30); f) algorytmy badajqce Wfas_’wSCl
Algorytm z warunkami zagniezdzonymi, | zagniezdzonymi. ¢wiczenia 11-14 (str. 29-30); gegmetryczne — sprawdzanie warunku
8. z warunkami testujgc go dla wybranych . trojkgta;
zagniezdzonymi | danych. ) F:)arégyzprg‘;:ry .C\;vr?irk(i);/vrﬁ(?zzeglgz 17) ocenia zgodnosé algorytmu ze
Korzystajac z przyktadu, E’:)wi o eniF:”;l ¢ ' | specyfikacjg problemu;
zapisuje w postaci programu :
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algorytm z warunkami
zagniezdzonymi.

Zna pojecie iteracji i rozumie
pojecie algorytmu
iteracyjnego. Podaje
przyktady.

Analizuje liste krokow

i schemat blokowy algorytmu

Poréwnuje postac i dziatanie
instrukciji iteracyjnej for

w dwéch jezykach
programowania.

Zapisuje w postaci programéw
algorytmy iteracyjne.

Temat 2. z podrecznika (str. 30-
34);

¢wiczenia 15-18 (str. 31-34);
zadanie domowe
zadanie 2. (str. 37);

zadan

niezbedne zmienne.

dziatanie instrukcji
warunkowych i iteracyjnej for
oraz sposoéb deklaracji
zmiennych.

0. Algorytm iteracyjnego, testujqc go dla dla zainteresowanych
Iteracy|ny wybranych danych. zadanie 6. (str. 37);
Zna i s.tosuje instrukcje Formy pracy: wprowadzenie,
iteracyjng for w wybranym praca z podrecznikiem i z CD;
jezyku programowania. ¢wiczenia.
Zapisuje w postaci programu
wybrany algorytm iteracyjny.
Analizuje liste krokow Zapisuje w postaci programéw | Temat 2. z podrecznika (str. 34-
i schemat blokowy algorytmu | algorytmy iteracyjne z petlg 36);
z petlg zagniezdzona, testujgc | zagniezdzong. Wie, kiedy éwiczenie 19. (str. 36);
go dIa.1 wybranyc’rll danych. nalezy _z:_stosowac petle zadanie 3. (str. 37);
Ocenia zgodnosé algorytmu | Zagniézdzong. 2 3.5 (str. 36):
10. Petle . ze specyfikacjg problemu. Zapisuje programy w czytelnej pytanlg -5 (str. 36);
zagniezdzone Zapisuje w postaci programu postaci — stosuje wciecia, dla zainteresowanych
wybrany algorytm z petlg komentarze. zadanie 7. (str. 37);
zagniezdzona. Formy pracy: wprowadzenie,
praca z podrecznikiem i z CD;
¢wiczenia.
Zapisuje w postaci Wskazuje podobienstwa Temat 2. z podrecznika (str. 23-
programoéw komputerowych i réznice dotyczace tworzenia 34);
algorytmy z warunkami programow zapisanych zadania 4. i 5. (str. 37);
. . i iteracyjne. w réznych jezykach dla zainteresowanvch
11. Rozwigzywanie Poprawnie deklaruje programowania; wyjasnia Y

zadania 8. i 9. (str. 37);

Formy pracy: praca
z podrecznikiem i z CD;
éwiczenia.

21) przeprowadza komputerowq
realizacje algorytmu i rozwigzania
problemu;

23) stosuje podstawowe konstrukcje
programistyczne w wybranym jezyku
programowania, instrukcje iteracyjne

i warunkowe, rekurencje, funkcje

i procedury, instrukcje wejscia i wyjscia,
poprawnie tworzy strukture programu,
26) ocenia poprawnosé¢ komputerowego
rozwigzania problemu na podstawie jego
testowania;
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Rozdziat | Podstawy algorytmiki i programowania

Temat 3. Stosowanie procedur i funkcji w jezykach programowania — 8 godz.

Wiedza i umiejetnosci

Tresci, pytania,
¢wiczenia i zadania

Lp. Temat lekcji podstawowe rozszerzajace z podrecznika, Podstawa programowa
. . materialy z CD,
Uczen: Uczen: formy pracy na lekcji
Wymienia i omawia modele | Omawia sposoby definiowania | Temat 3. z podrecznika (str. 36- | 5. Rozwigzywanie probleméw
programowania. funkcji w jezykach Pasc'al' 47); i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem
Wyjasnia, czym rozni sie : %—l—z;.i(;/;/skazwe podobienstwa | ¢wiczenia 1-8 (str. 41-47); komputera, stosowanie podejscia
programowanie zstepujgce ~ o . zadanie domowe algorytmicznego. Uczen:
Procedury od wstepujgcego. Sprawnie definiuje i stosuje . . ] L .
i funkcje - ' i pytania 1-5 (str. 53); 2) stosuje podejscie algorytmiczne do
J Wie, na czym polega procedury i funkcje ) !
12-15 | w wybranym progiramowanie w programach. zadanie 1. str. 53); rozwigzywania problemu;
jezyku _ strukturalne. dla zainteresowanych 4) dobiera efektywny algorytm do
rogramowania . ; i i i
P Definiuje procedury zadanie 9. (str. 54); T v notach
i funkcje bez parametrow : i . .
i z parametrami oraz stosuje Fg(:gyzprsgry.c\évrﬂ[(?;vr:?zgge, 5) postuguje si¢ podstawowymi
je w programach. praca z podre ; technikami algorytmicznymi;
cwiczenia. 6) ocenia wiasnosci rozwigzania
Wie, co to jest zasieg Wie, jakie znaczenie ma zasieg | Temat 3. z podrecznika (str. 47- | algorytmicznego (komputerowego), np.
zmienne;j. zmiennej. 49); zgodnosc¢ ze specyfikacjq, efektywnosé
Wyjasnia pojecia zmienna | Potrafi, na przyktadzie éwiczenia 9. i 10. (str. 48-49); dzialania; _
lokalna i zmienna globalna. | programu utworzonego V\’/e.d’iug zadanie 2. lub 3. (str. 53): 7) opracowuje i przeprowadza Wszystkle
Deklaruje odpowiednio wiasnego pomystu, wyjasni¢ sadanie domowe etapy prowadzqce do otrzymania
. . .| zmienne lokalne i globalne | foznice w stosowaniu ) . poprawnego rozwigzania problemu: od
16. Zasieg zmiennej |, programach. _2m|ennych Iokalrlyc_f} ) zadanl.e 4.(str. 53); sformutowania specyfikacji problemu po
Wyjagnia, na czym polega i globalnych, omowic zasieg dla zainteresowanych testowanie rozwigzania;
Vo . zmiennych i przestanianie . . . .
przestanianie zmiennych. zmiennych zadanie 10. (str. 54); 13) stosuje metode zstepujgcg
Formy pracy: wprowadzenie, 1 wslepujqceq przy rozwigzywaniu
praca z podrecznikiem i CD; problemu;
¢wiczenia. 15) stosuje zasady programowania
Sposoby Potrafi zapisa¢ procedure Omawia na wybranym przez Temat 3. z podrecznika (str. 50- struéclt ural.n ego [...] do rozwigzywania
17. przekazywania lub funkcje, w ktérej siebie przykfadzie réznice 53); problemu,
parametréw parametry przekazywane sg | pomigdzy przekazywaniem éwiczenia 11-12 (str. 51-52); 17) ocenia zgodnos¢ algorytmu ze
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przez wartos¢.

Potrafi zapisa¢ procedure
lub funkcje, w ktorej
parametry przekazywane sg
przez zmienng (przez
referencje).

parametrow przez zmienng
i przez warto$¢ w procedurach
i funkcjach.

Potrafi samodzielnie dobra¢
sposéb przekazywania
parametrow, zaleznie od
zadania.

zadanie 7. (str. 54);
zadanie domowe
pytania 6-8 (str. 53);
zadanie 6. (str. 54);
dla zainteresowanych
zadanie 11. (str. 54);

Formy pracy: wprowadzenie,
praca z podrecznikiem i CD;
¢wiczenia.

Rozwigzywanie

18-19 zadan

Rozumie zasady
postepowania przy
rozwigzywaniu problemu
metoda zstepujaca.
Definiuje procedury i funkcje
i stosuje je w programach.

Tworzy wtasne programy,
definiujac potrzebne procedury
i funkcje.

Przedstawia wtasny program
w innym niz strukturalne
modelu programowania.

Korzysta z dodatkowej literatury
fachowej.

Temat 3 z podrecznika (str. 38-
54);

zadania 5. i 8. (str. 53-54);
dla zainteresowanych
zadanie 12. (str. 54);

Formy pracy: wprowadzenie,
praca z podrecznikiem i CD;
¢wiczenia.

specyfikacjg problemu;

21) przeprowadza komputerowgq
realizacje algorytmu i rozwigzania
problemu;

23) stosuje podstawowe konstrukcje
programistyczne w wybranym jezyku
programowania, instrukcje iteracyjne

i warunkowe, rekurencje, funkcje

i procedury, instrukcje wejscia i wyjscia,
poprawnie tworzy strukture programu;
26) ocenia poprawnosé¢ komputerowego
rozwigzania problemu na podstawie jego
testowania;
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Rozdziat | Podstawy algorytmiki i programowania

Temat 4. Stosowanie tablic i tancuchéw w programowaniu — 8 godz.

Wiedza i umiejetnosci

Tresci, pytania,
¢éwiczenia i zadania

Lp. Temat lekcji podstawowe rozszerzajace z podrecznika, Podstawa programowa
. . materiaty z CD,
Uczen: Uczen: formy pracy na lekcji
Zna podstawowe zasady Stosuje podstawowe zasady Temat 4. z podrecznika (str. 55- 5. Rozwiazvwanie probleméw
programowania w dobrym stylu. programowania w dobrym stylu. | 59); o wigzywanie pros.
Stosuje wybrane zasady. i ac 5 e i 1 . | podejmowanie decyzji
Przedstawia klasyfikacje typow ¢wiczenia 1. i 2. (str. 57-58); 7 Wvk iem k
7asad . ., ) . s ] wykorzystaniem komputera,
y | Potrafi przedstawi¢ klasyfikacje danych w dwoch jezykach zadanie domowe y e podeidcia aleorvimi
programowania | tynéw danych w wybranym jezyku | programowania. Omawia 213 70): s osov’v'anzepo Gscia atgoryimcznego.
20. i typy danych programowania. Rozréznia szczegotowo podzbiory typu pytania 1-3 (str. 70); Uczen:.
w jezykach I struktury danych: proste i ztozone. | catkowitego i rzeczywistego, : 4) dobiera efektywny algorytm do
programowania | podaje przyktady. podajgc zakres, zajeto$¢ pamieci | Formy pracy: _dYSKUSJa, praca rozwigzania sytuacji problemowej
Wie, na czym polega dobor i nazwe typu. ‘(’)" ?;lége\lcuhe(li(r?rzlgazgr:%i ienie) i zapisuje go w wybranej notacji;
struktur danych do algorytmu. c':\?viczeniaj g ’ 5) postuguje sie podstawowymi
: technikami algorytmicznymi;
Zna pojecia: tablica, zmienna Omawia podobienstwa i roznice | Temat 4. z podrecznika (str. 59- | 7) opracowuije i przeprowadza
indeksowana. w definiowaniu tablic w dwdch 62); wszystkie etapy prowadzqce do
Deklaruje typ tablicowy réznych jezykach ¢wiczenia 3. i 4. (str. 61-62); otrzymania poprawnego rozwigzania
w wybranym jezyku programowania. | zadanie domowe problemu: od sformutowania
programowanla. :/Vl;el, Wéakl SpOS.Ob zadeklarowac pytania 4.5 (str. 70)] Specyfikacji prob'emu po testowanie
21 Stosowanie Wczytuje | wyprowadza elementy | {@blice dwuwymiarows. danie 1. (str. 70): rozwigzania;
: tablic tablicy. Definiuje odpowiednie Stosuje w programach tablice za anl'e - (str. 70); 10) stosuje podejscie zachtanne w
procedury lub funkcje. jednowymiarowe dla zainteresowanych rozwiqzywaniu probleméw;
Potrafi zastosowaé tablicowy typ | | dwuwymiarowe, odpowiednio | zadanie 17. (str. 71); 11) opisuje podstawowe algorytmy i
i dobierajgc okreslong strukture ‘.
danych w zadaniach. - A . . stosuje
danych (tu: rodzaj tablicy) do Formy pracy: wprowadzenie, :
algorytmu. praca z podrecznikiem i CD; g) algorytmy na tekstach —
¢wiczenia. sprawdzanie, czy dany cigg znakow
Deklaruje typ tancuchowy Omawia podobienistwa i réznice | Temat 4. z podrecznika (str. 62- | tWorzy palindrom, anagram;
| wwybranym jezyku w definiowaniu tancuchow 63); 12) projektuje rozwiqzanie p_roblemu
20 Praca z danymi | programowania. w dwoch réznych jezykach ¢wiczenie 5. (str. 63); (realizacje algorytmu) i dobiera

tekstowymi

Wprowadza dane tekstowe.
Potrafi zastosowac¢ tancuchowy typ

programowania.
Potrafi zastosowa¢ tancuchowy

zadanie 3. (str. 70);
zadanie domowe

odpowiedniq strukture danych;
14) dobiera odpowiednie struktury
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danych w zadaniach.

typ danych w trudniejszych
zadaniach.

pytania 6.1 7. (str. 70);
zadanie 2. (str. 70);

dla zainteresowanych
zadania 12. i 13. (str. 71);

Formy pracy: wprowadzenie,
praca z podrecznikiem i CD;
éwiczenia.

23-24

Algorytmy na
tekstach

Zna wybrane algorytmy na
tekstach: tworzenie anagramow,
zliczanie znakow w tekscie,
sprawdzanie, czy dany cigg jest
palindromem.

Zna instrukcje wyboru i stosuje ja
do zapisania w postaci programu
algorytmu zliczania znakéw

w tekscie.

Korzystajgc z przyktadow

opisanych w podreczniku, zapisuje

wybrane algorytmy na tekstach
w postaci programow
komputerowych.

Pisze trudniejsze programy
realizujgce algorytmy na
tekstach, np. wypisuje wszystkie
palindromy z danego tekstu.

Zna trudniejsze algorytmy na
tekstach, np. szukanie wzorca

w tekscie. Potrafi zapisac je

w jezyku programowania.
Rozwigzuje przyktadowe zadania
z olimpiady informatycznej,

w ktorych nalezy zastosowac
algorytmy na tekstach.

Temat 4. z podrecznika (str. 64-
69);

¢wiczenia 6-12 (str. 65-69);
zadanie domowe

zadania 4. i 5. (str. 70);
dla zainteresowanych
zadania 14.i 15. (str. 71);

Formy pracy: wprowadzenie,
praca z podrecznikiem i CD;
¢wiczenia.

Rozwigzywanie

Tworzy programy, dobierajgc
odpowiednie struktury danych do
programu.

Deklaruje tablice jednowymiarowe

i tancuchy. Stosuje instrukcje

Dobiera najlepszy algorytm

i odpowiednie struktury danych
do rozwigzania postawionego
problemu.

Deklaruje tablice dwuwymiarowe.

Temat 4. z podrecznika (str. 55-
71);

zadania 6-9 (str. 70);
zadanie domowe

- zadania 10. i 11. (str. 70);
25-26 | 7adan wyboru. Rozwigzuje przyktadowe zadania dla zaint ( h )
Zapisuje algorytmy na tekstach z olimpiady informatycznej, a za.ln eresowanyc
w postaci programu w ktérych nalezy zastosowaé zadania 16, 18-21 (str. 71);
komputerowego. algorytmy na tekstach. Formy pracy: praca
z podrecznikiem i CD; ¢wiczenia.
Tematy 1-4 z podrecznika;
) przyktadowy sprawdzian z CD
27. Sprawdzian — — dla nauczyciela lub test

elektroniczny ze strefy
nauczyciela nauczyciel.migra.pl

danych do realizacji algorytmu [ ...];

21) przeprowadza komputerowgq
realizacje algorytmu i rozwigzania
problemu;

23) stosuje podstawowe konstrukcje
programistyczne w wybranym jezyku
programowania, instrukcje iteracyjne
warunkowe, rekurencje, funkcje

i procedury, instrukcje wejscia

i wyjscia, poprawnie tworzy strukture
programu;

24) dobiera najlepszy algorytm,
odpowiednie struktury danych

i oprogramowanie do rozwiqzania
postawionego problemu;

26) ocenia poprawnosé¢ komputerowego
rozwigzania problemu na podstawie
jego testowania;

Grazyna Koba, Poradnik metodyczny. Informatyka dla szké# ponadgimnazjalnych. Zakres rozszerzony
Plan wynikowy




10

Rozdziat | Podstawy algorytmiki i programowania

Temat 5. Iteracyjna realizacja wybranych algorytméw — 9 godz.

Wiedza i umiejetnosci

Tresci, pytania,
¢wiczenia i zadania

Lp. Temat lekcji podstawowe rozszerzajace z podrecznika, Podstawa programowa
] ] materialy z CD,
Uczen: Uczen: formy pracy na lekcji
Zna postac i dziatanie instrukcji Potrafi samodzielnie zastosowa¢ | Temat 5. z podrecznika (str. 72- | 5, Rozwigzywanie probleméw
iteracyjnej whil.e wje.zy.ku odpowiedni rodzaj instrukcji petli | 74), i podejmowanie decyzji
Pascal lub C++ i stosuje jg W tworzonym programie. éwiczenia 1. i 2. (str. 73-74); z wykorzystaniem komputera,
W tworzonych programach Omawia podobienstwa i réznice zadania 1. i 2. (str. 86); stosowanie podejscia algorytmicznego.
komputerowych. w dziataniu wszystkich . ;.
Przyktady P " o . S zadanie domowe Uczen:
algorytmow, Zna postac i dziatanie instrukcji omowionych instrukcji petli _ 5 ) Jeiécie al . d
w ktérych liczba | iteracyinej repeat w jezyku w dwoch réznych jezykach pytanie 1. (str. 86); ) stosuje po .eJSC'eba gor.ytmlczne 0
28-29 | | rokéw iteracji | Pascal lub do w jezyku C++ programowania. zadanie 3. (str. 86); rozwiqzywania problemu;
nie jestz géry | istosuje jg w tworzonych dla zainteresowanych 4) do.blera'efektywn.y algorytm do.
okreslona programach komputerowych. danie 18. (str. 87): rozwiqzania sytuacji problemowej
zadanie 18. (str. 87); i zapisuje go w wybranej notacji;
: - 5) postuguje sie podstawowymi
Formy pracy: WP,f?Wﬁdze”'_ef technikami algorytmicznymi;
g\:ﬁggezni;;odrecznlklem i CD; 6) ocenia wiasnosci rozwigzania
i algorytmicznego (komputerowego), np.
Zna i opisuje algorytm Podaje zastosowania algorytmu Temat 5. z podrecznika (str. 75- | zgodnosc¢ ze specyfikacjq, efektywnosé
znajdowania minimum n liczb znajdowania minimum lub 78); dzialania;
i algorytm oinczanielt silni. Potrafi | maksimum z n liczb o ad éwiczenia 4-7 (str. 76-78); 7) opracowuje i przeprowadza
zaprezentowac te algorytmy W rozwigzywaniu réznych zadan — . tkie et d d
Zastosowanie w postaci schematdw blokowych. | takze z innych przedmiotéw zadanie domowe ;‘};ZZ};};;;Z.Z ;]; J;f ;v?);veagoziiwioqzania
wani S : . .
funkcji Stosuje funkcje w zapisie w/w | Zycia codziennego. CWICZ?me 3. (str. 79) problemu: od sformulowania
30. w algorytmach algorytmow |teraf:yjnych w Sprawnie definiuje i stosuje pytanie 2. (str. 86); specyfikacji problemu po testowanie
iteracyjnych postaci programow. funkcje w tworzonych zadanie 8. (str. 87); rozwigzania;

programach.

dla zainteresowanych
zadanie 14. (str. 87);

Formy pracy: wprowadzenie,
praca z podrecznikiem i CD;

8) postuguje sie metodq "dziel
i zwyciezaj" w rozwigzywaniu
problemow;

10) stosuje podejscie zachianne

Grazyna Koba, Poradnik metodyczny. Informatyka dla szké# ponadgimnazjalnych. Zakres rozszerzony
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éwiczenia.

Zna iteracyjng postaé algorytmu
Euklidesa — w wersjach
z odejmowaniem i z dzieleniem.

Rysuje schematy blokowe
algorytmu Euklidesa — dla

Potrafi omowic rézne
zastosowania algorytmu
Euklidesa, m.in. do obliczania
NWW dwéch liczb, do dodawania
utamkow zwyktych.

Temat 5. z podrecznika (str. 78-
80);

¢wiczenia 8-10 (str. 78-80);
zadanie domowe

éLgk?irg;?a _ obydwu wersji. Pisze programy komputerowe, pytania 3.14. (sur. 86);
31. realizacja Zapisuije algorytm Euklidesa w ktérych pokazuje wiw zadanie 9. (str. 87);

iteracyjna W postaci programu w wybranym zastosowania algorytmu dla zainteresowanych

jezyku programowania. Euklidesa. zadanie 15. (str. 87);
Formy pracy: wprowadzenie,
praca z podrecznikiem i CD;
¢wiczenia.
Potrafi oméwic¢ algorytm naiwny | Pisze trudniejsze programy Temat 5. z podrecznika (str. 80-
i optymalny znajdowania komputerowe, w ktorych 81);
najwiekszego i najmniejszego wykorzystuje algorytm éwiczenia 11. i 12. (str. 80-81);
elementu w zbiorze. Zna metode | znajdowania najwigkszego . . ]
Jednoczesne Ldziel i zwyciezaj”. i najmniejszego elementu zadanl.a 10.711. (str. 87);
znajdowanie Okresla liczbe poréwnan w zbiorze zadanie domowe
32 najwigkszego w algorytmie naiwnym Korzystajac z dodatkowych pytania 5-7 (str. 86);

I lnalmntlelszego i optyrrllalnym znajdowania zrodet, wyszukuje infczirm:(ajcjeI dla zainteresowanych

elementu najwiekszego i najmniejszego 0 zastosowaniu metody ,dzie . )

w zbiorze elejmgntu Wgzbiorzje. Pojréwr?uje i zZwyciezaj”. Pisze program zadanie 13. (str. 87);
otrzymane wyniki. Omawia ich wedtug wlasnego pomystu Formy pracy: wprowadzenie,
iteracyjna realizacje i potrafi pokazujgcy zastosowanie metody | praca z podrecznikiem i CD;
przedstawic jeden z nich ,<dziel i zwyciezaj”. éwiczenia.

w wybranej notaciji.
Zna algorytm generowania liczb | Wyjasnia ciekawostki zwigzane Temat 5. z podrecznika (str. 82-
Fibonacciego. z liczbami Fibonacciego, m.in. 84);

Liczby Zna wzor na obliczanie n-tej czym jest ztoty podziat. ¢wiczenia 13-15 (str. 82-84);

Fibonacciego liczby Fibonacciego. Plisze frogtr)all_m rez_ilizuja;;:y’ _ zadanie 12. (str. 87);

i schemat i i algorytm obliczania wartosci .

33 lomera- | Homera do obicrana warioder | wielomian wediug schematy | 22danie domoue

realizacja wielomianu. Hornera. pytania 8. i 9. (str. 86);

iteracyjna ¢wiczenie 16. (str. 84);

Omawia iteracyjna realizacje w/w
algorytméw i potrafi przedstawic
jeden z nich w wybranej notaciji.

dla zainteresowanych
zadanie 21. (str. 88);

w rozwigzywaniu problemow,

11) opisuje podstawowe algorytmy

i stosuje: a) algorytmy na liczbach
catkowitych — iteracyjna [ ...] realizacja
algorytmu Euklidesa, iteracyjne [ ...]
obliczanie wartosci liczb Fibonacciego,
wydawanie reszty metodq zachlanng;
b) algorytmy wyszukiwania

i porzqdkowania (sortowania) —
jednoczesne znajdowanie najwiekszego
i najmniejszego elementu w zbiorze:
algorytm naiwny i optymalny,

¢) algorytmy numeryczne — obliczanie
wartosci wielomianu za pomocg
schematu Hornera;

17) ocenia zgodnos¢ algorytmu ze
specyfikacjg problemu;

21) przeprowadza komputerowq
realizacje algorytmu i rozwigzania
problemu;

23) stosuje podstawowe konstrukcje
programistyczne w wybranym jezyku
programowania, instrukcje iteracyjne
i warunkowe, rekurencje, funkcje

i procedury, instrukcje wejscia

i wyjscia, poprawnie tworzy strukture
programu;

26) ocenia poprawnosé¢ komputerowego

rozwigzania problemu na podstawie
jego testowania;
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Formy pracy: wprowadzenie,
praca z podrecznikiem i CD;
¢wiczenia.

Wydawanie
34. reszty metoda
zachtannag

Wie, co to jest algorytm
zachtanny.

Potrafi wyjasni¢, na czym polega

wydawanie reszty metodg
zachtannag.

Zapisuje algorytm wydawania
reszty metodg zachtanng

w postaci listy krokdw i
prezentuje graficznie w postaci
schematu blokowego.

Zapisuje algorytm wydawania
reszty metoda zachtanng

w postaci programu
komputerowego.

Temat 5. z podrecznika (str. 84-
85);

¢wiczenie 17. (str. 85);
zadanie domowe
pytanie 10. (str. 86);
dla zainteresowanych
zadanie 17. (str. 87);

Formy pracy: wprowadzenie,
praca z podrecznikiem i CD;
¢wiczenia.

Rozwigzywanie

35-36 zadan

Zapisuje poznane algorytmy
iteracyjne w wybranej notacji.
Definiuje odpowiednie funkcje,
dobiera struktury danych. Dba
0 stosowanie podstawowych
zasad programowania.

Zna trudniejsze algorytmy, np.
trwatego matzenstwa, problem
o$miu hetmandw, algorytm

znajdowania liczb blizniaczych.

Potrafi zapisac je w jezyku
programowania.

Temat 5. z podrecznika (str. 72-
88);

zadania 4, 5, 6, 7 (str. 87);
dla zainteresowanych
zadania 16, 19. i 20. (str. 87-88);

Formy pracy: praca

z podrecznikiem i CD; ¢wiczenia.
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Rozdziat | Podstawy algorytmiki i programowania

Temat 6. Rekurencyjna realizacja wybranych algorytméw — 5 godz.

Wiedza i umiejetnosci

Tresci, pytania,
¢wiczenia i zadania

Lp. Temat lekcji podstawowe rozszerzajace z podrecznika, Podstawa programowa
- - materiaty z CD,
Uczen: Uczen: formy pracy na lekgji
Wie, na czym polega rekurencja. | Rozumie doktadnie technike Ttemat 6. z podrecznika (str. 89- | 5. Rozwigzywanie problemow
Podaje przyktad definicji rekurencji (znaczenie stosu). 92); i podejmowanie decyzji
rekurencyjnej z matematyki Potrafi oméwié na przyktadzie éwiczenia 1-3 (str. 89-92); z wykorzystaniem komputera,
I przyktady zjawisk rekurencyjnych | spos6b definiowania zadanie domowe stosowanie podejscia algorytmicznego.
z zycia codziennego. i wywotywania funkgji 1.3 (Sir. 95): Uczen:
Wie, co to jest stos w informatyce. | rekurencyjnej. pytania 1-3 (str. 95); 9 stosuie podeiicie al i d
Algorytm Zna rekurencyjng definicje silni Potrafi oceni¢, kiedy warto zadanie 1. (str. 95); )s o-sujepo -ejsaeb? gor?/ icsne do
37. f L ' v, ; rozwigzywania problemu,
obliczania silni | liczby naturalnej n. stosowag iteracje, a kiedy 4) dobiera efektywny algorytm do
Wie, kiedy dana procedura lub rekurencie. rozwigzania sytuacji problemowej
funkcja jest rekurencyjna. Wie, w jaki sposéb zapisac i zapisuje go w wybranej notacji:
Zapisuje rekurencyjng realizacje rekurencyjna r.eallzage algorytmu 5) postuguje si¢ podstawowymi
algorvtmu obliczania silni obliczania silni w dwoch jezykach : . Lo - 7
gory ; roaramowania Formy pracy: wprowadzenie, | technikami algorytmicznymi;
W wybranym J_szku prog ' praca z podrecznikiem i CD; 6) ocenia wlasnosci rozwigzania
programowania. cwiczenia. algorytmicznego (komputerowego), np.
Zna rekurencyjng realizacje Zapisuje rekurencyjna realizacje | Temat 6. z podrecznika (str. 92- zgodnos¢ ze specyfikacjq, efektywnos¢
algorytmu Euklidesa w wersji algorytmu Euklidesa w wersji 93); dziatania;
z odejmowaniem. z dzieleniem w wybranym jezyku | ewiczenie 4. (str. 93); 7) opracowuje i przeprowadza
éLgk?irggsna B Zapisuje rekurencyjng realizacje | Programowania. dla zainteresowanych wszystkie etapy prowadzgce do
38. o algorytmu Euklidesa w wersji Korzysta samodzielnie . otrzymania poprawnego rozwiqzania
realizacja . . . .| zadanie 4. (str. 95); . .
rekurencyjna z odejmowaniem w wybranym z dodatkowej literatury fachowej. problemu: od sformutowania

jezyku programowania.

Formy pracy: wprowadzenie,
praca z podrecznikiem i CD;
¢wiczenia.

specyfikacji problemu po testowanie
rozwiqzania;
9) stosuje rekurencje w prostych
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Zna definicje rekurencyjng funkcji | Zapisuje rekurencyjng realizacje | Temat 6. z podrecznika (str. 93-
obliczajgcej liczby Fibonacciego. algorytmu obliczania wartosci 94);
Zapisuje rekurencyjna realizacje | Wielomianu n-tego stopnia éwiczenia 5. i 6. (str. 93-94);
algorytmu obliczania liczb wedtug schematu Hornera. zadanie domowe
Fibonacciego w wybranym jezyku . . .
Liczby programowania. pytam.a 4.15. (str. 95);
Fibonacciego i | Zna definicje rekurencyjng funkgiji dla za.lnteresowanych
39 Schemat obliczajgcej wartos¢ wielomianu zadanie 5. (str. 95);
’ Hornera — n-tego stopnia wedtug schematu
realizacja Hornera. Formy pracy: wprowadzenie
rekurencyjna Potrafi omowic¢ sposéb obliczenia praca z podrecznikiem i CD;
warto$ci wielomianu czwartego éwiczenia.
stopnia dla x = k wedtug schematu
Hornera.
Wskazuje réznice miedzy
rekurencjg a iteracjg.
Pisze programy, stosujac Zna trudniejsze algorytmy, np. Temat 6. z podrecznika (str. 89-
rekurencyjne definicje poznanych | trwatego matzenstwa, problem 95);
algorytmow. osmiu hetmanow, szukanie zadania 2. i 3. (str. 95);
Potrafi zamieni¢ wybrany algorytm | WZ0rca w tekscie. Potrafi zapisac | . i eresowanych
Rozwiazywanie |zapisany iteracyjnie na posta¢ je w réznych notacjach (réwniez dania 6.i7 95):
40-41 | .. 4an rekurencyjna. W jezyku programowania zadania 6. i 7. (str. 95);
wysokiego poziomu).
Rozwigzuje przyktadowe zadania
z olimpiady informatycznej.

sytuacjach problemowych;

11) opisuje podstawowe algorytmy

i stosuje: a) algorytmy na liczbach
catkowitych — [ ...] rekurencyjna
realizacja algorytmu Euklidesa, /...J
rekurencyjne obliczanie wartosci liczb
Fibonacciego;

c) algorytmy numeryczne — obliczanie
wartoSci wielomianu za pomocg
schematu Hornera;

17) ocenia zgodnos¢ algorytmu ze
specyfikacjg problemu;

21) przeprowadza komputerowq
realizacje algorytmu i YOZwigzania
problemu;

23) stosuje podstawowe konstrukcje
programistyczne w wybranym jezyku
programowania, instrukcje iteracyjne

i warunkowe, rekurencje, funkcje

i procedury, instrukcje wejscia

i wyjscia, poprawnie tworzy strukture
programu;

26) ocenia poprawnosé komputerowego
rozwiqzania problemu na podstawie
jego testowania;
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Rozdziat | Podstawy algorytmiki i programowania

Temat 7. Algorytmy sortowania i elementy analizy algorytmoéw — 9 godz.

Wiedza i umiejetnosci

Tresci, pytania,
¢wiczenia i zadania

sortowania pozycyjnego.

Zapisuje algorytm sortowania

zadania 3. i 4. (str. 110);

Lp. Temat lekcji podstawowe rozszerzajace z podrecznika, Podstawa programowa
. . materiaty z CD,
Uczen: Uczen: formy pracy na lekcji
Zna technike sortowania przez | S@modzielnie prezentuje algorytm | Temat 7 z podrecznika (str. 96- | 5. Rozwigzywanie probleméw
wybor. sortowania przez wybor. 98); ; : . .
) ) ' i podejmowanie decyzji
Testuje liste krokow algorytmu :Ioierlj?rr?&zglg:?gxazrﬁztofggvzavclabc')r ¢éwiczenia 1. i 2. (str. 97-98); z wykorzystaniem komputera,
sortowania przez wybor dla gory dzi P y zadanie 1. (str. 110); stosowanie podejscia algorytmicznego.
Sortowanie wybranych danych. Zapisuje ten | W ZyClu codziennym. danie d Uczen-

42. przez wybér algorytm w postaci programu zadanie domowe o o )
komputerowego. Dobiera pytanie 1. (str. 109); 2) stosuje podejscie algorytmiczne do
odpowiednie struktury danych. - rozwigzywania problemu;

Wezytuje dane do tablicy. Formypracy: praca — | 4y qohiera efektywny algorytm do

7 L z podrecznikiem i CD; ¢wiczenia. . . 2 .
Def|n|u1e_odp0W|edn|e procedury rozwigzania sytuacji problemowej
lub funkcje. i zapisuje go w wybranej notacji;
Wie, na czym polega sortowanie | Stosuje algorytm sortowania Temat 7. z podrecznika (str. 98- 5) pos_iuguje sig POdS.mWOW}’mi
bgbelkowe. babelkowego do rozwigzywania 99); technikami algorytmicznymi;
Testuje liste krokéw algorytmu roznych zadan, np. ¢wiczenie 3. (str. 99); 6) ocenia wlasnosci rozwigzania
sortowania babelkowego dla uporzadkowania malejgco zadania 2. i 5. (str. 110): algorytmicznego (komputerowego), np.
wybranych danych. Zapisuje ten wszystkich dzielnikow liczby p. e ' zgodnosc¢ ze specyfikacjq, efektywnosc

43 Sortowanie algorytm w postaci programu zadar.ue domowe dziatania;

' babelkowe komputerowego. Dobiera pytania 2-5 (str. 109); 7) opracowuje i przeprowadza
odpowiednie struktury danych. dla zainteresowanych wszystkie etapy prowadzgce do
Definiuje odpowiednie procedury zadanie 12. (str. 110); otrzymania poprawnego rozwigzania
lub funkcje. F ] problemu: od sformutowania

ormy pracy: praca - | spacyfikacji problemu po testowanie
z podrecznikiem i CD; ¢wiczenia. . .
rozwigzania,
Omawia, korzystajac Przedstawia algorytm sortowania | Temat 7. z podrecznika (str. 99- | 11) opisuje podstawowe algorytmy
Sortowanie z przygotowanych pomocy pozycyjnego w postaci listy 100); i stosuje:
44. pozycyjne dydaktycznych, algorytm krokow. éwiczenie 4. (str. 100); b) algorytmy wyszukiwania

i porzgdkowania (sortowania) —
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pozycyjnego w postaci programu
komputerowego.

zadanie domowe
pytanie 6. (str. 110);
dla zainteresowanych
zadanie 11. (str. 110);

Formy pracy: wprowadzenie,
praca z podrecznikiem i CD;
éwiczenia.

Zna i omawia wiasnosci
algorytmoéw.

Potrafi przeanalizowa¢ przebieg
algorytmu zapisanego w postaci

Potrafi samodzielnie ocenic¢
poprawnosc i skonczonosé
wybranych algorytméw.
Korzysta samodzielnie

Temat 7. z podrecznika (str. 101-
105;

¢wiczenia 5. i 6. (str. 103-105);
zadanie domowe

Poprawnosc¢ listy krokéw lub w postaci z dodatkowej literatury fachowej
45, i Iskor'Iczo’nos'c:': scg,ematu blokowe%o dia ) y ] pytanifal 7.18. (str. 110);
algorytmow przyktadowych danych i oceni¢ zadanie 6. (str. 110);
wten Spc.’SOb Jego popraw.nosc. Formy pracy: wprowadzenie,
Okresla ||CZbe prostyc_h dziatan praca z podrecznikiem i CD;
zawartych w algorytmie. éwiczenia.
Rozumie, co to jest ztozono$¢ Okresla ztozonos$¢ czasowg Temat 7. z podrecznika (str. 105-
czasowa algorytmu i potrafi i pamieciowg wybranych 109);
okresli¢ liczbe operacii algorytméw. Zna odpowiednie éwiczenia 7-11 (str. 106-109);
wykonywanych na elementach wzory. sadanie domowe
zbioru w wybranym algorytmie 2 54 5
sortowania, Okresla efektywnos¢ algorytmow. pytania 9. i 10. (str. 110);
Zlozonosé Rozréznia ztozonosé czasowa zadanie 7. (str. 110);
4647 |obliczeniowa | pamigciows. dla zainteresowanych
) i efektywnos¢ Wie, jak oceni¢ ztozonosé zadanie 14ai 14b (str. 110);
algorytmoéw pamieciowg algorytmu. X
) . i iy Formy pracy: wprowadzenie,
Potrafi poréwnac¢ ztozonosé AN
X ) o . praca z podrecznikiem i CD;
obliczeniowg réznych algorytméw éwiczenia
tego samego zadania dla tych ’
samych danych.
Wie, kiedy algorytm jest
efektywny.
Sprawdza poznane wiasnosci Rozwigzuje przyktadowe zadania | Temat 7. z podrecznika (str. 96-
48-49 Rozwiazywanie algorytméw, rozwigzujgc zadania. | z olimpiady informatycznej. 110);

zadan

zadania 8-10 (str. 110);
dla zainteresowanych

algorytmy sortowania ciggu liczb
(bgbelkowy, przez wybor);

16) opisuje wilasnosci algorytmow na
podstawie ich analizy;

17) ocenia zgodnosé algorytmu ze
specyfikacjg problemu;

18) oblicza liczbe operacji
wykonywanych przez algorytm;

19) szacuje wielkosé¢ pamieci
potrzebnej do komputerowej realizacji
algorytmu;

20) bada efektywnosé komputerowych
rozwigzan problemow;,

21) przeprowadza komputerowgq
realizacje algorytmu i rozwigzania
problemu;

22) sprawnie postuguje si¢
zintegrowanym srodowiskiem
programistycznym przy pisaniu

| uruchamianiu programow;

23) stosuje podstawowe konstrukcje
programistyczne w wybranym jezyku
programowania, instrukcje iteracyjne
i warunkowe, rekurencje, funkcje

i procedury, instrukcje wejscia

i wyjscia, poprawnie tworzy strukture
programu;

26) ocenia poprawnosé komputerowego

rozwigzania problemu na podstawie
jego testowania;
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zadanie 13. i 14c (str. 110);

Formy pracy: praca

z podrecznikiem i CD; ¢wiczenia.

50. Sprawdzian

Tematy 5-7 z podrecznika;

przyktadowy sprawdzian z CD
dla nauczyciela lub test
elektroniczny ze strefy
nauczyciela nauczyciel.migra.pl

Grazyna Koba, Poradnik metodyczny. Informatyka dla szké# ponadgimnazjalnych. Zakres rozszerzony
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Rozdziat I| Komputer i sieci komputerowe

Temat 8. Reprezentacja danych w komputerze — 5 godz.

Wiedza i umiejetnosci

Tresci, pytania,
¢éwiczenia i zadania

Lp. Temat lekcji podstawowe rozszerzajace z podrecznika, Podstawa programowa
. i materialy z CD,

Uczen: Uczen: formy pracy na lekgji

Zna pojecie systemu pozycyjnego. | Oblicza wartos¢ dziesietng liczby | Temat 8. z podrecznika (str. 112-

Wyjasnia, czym jest system zapisanej w dowolnym systemie | 115);

binarny. liczbowym. ¢éwiczenia 1-3 (str. 114-115);

_ Potrafi obliczy¢ wartosé dziesietng | Potrafi napisac program (w wersji | zagania 1. i 2. (str. 119); 1 hugiwanie si .
Wprowadzenie liczby zapisanej w systemie iteracyjnej) obliczajgcy wartos¢ dla zainteresowanvch . Pos ugiwanie Si¢ komputer?m Ljego
do pozycyjnych | gwejkowym. dziesietng wprowadzone; ‘ y oprogramowaniem, korzystanie z sieci
systemow . . L z klawiatury liczby dwojkowe;. zadanie 7. (str. 19); komputerowej. Uczen:
51-52 liczbowych Potrafi wyznaczy¢ rozwinigcie sadanie domowe .

System dwdjkowe liczby dziesietnej. . 1) przedstawia sposoby
dwéjkowy Oblicza warto$¢ dziesietng liczby pytanu.e\ 1-6 (str. 119); ;.’eprezent?wanza rOZ"YChf?rm )

zapisanej w systemach zadanie 3. (str. 119); informacji w komputerze: liczb, znakow

czworkowym, pigtkowym. Formy pracy: wprowadzenie, [-]; ) . )

praca z podrecznikiem i CD; 3. Rozwigzywanie problemow
éwiczenia. i podejmowanie decyzji
Zna system szesnastkowy i potrafi | Potrafi napisa¢ program Temat 8. z podrecznika (str. 115- i Wykorzy§ tanlem”k(.)mputera, .
. o o ; stosowanie podejscia algorytmicznego.

wykonac¢ konwersje liczb realizujgcy algorytm 118); .

dziesietnych na liczby w systemie | umozliwiajgcy zamiane liczb éwiczenia 4-9 (str. 118); Ucze"'_ _

szesnastkowym i odwrotnie. Zna z systemu szesnastkowego na dla zainteresowanvch 11) opisuje podstawowe algorytmy
Svstem zaleznos¢ miedzy systemem dziesietny i odwrotnie. danie 1 11y i stosuje:
S;/esnastkowy blnarn.ym I Szes’nastkowym. Korzystajac z dodatkowej ] i:dz:liee d%ngs;:/.ve % a) algorytmy na liczbach catkowitych,

53-54 i reprezentacja Eotraﬂ w_ykona(; dowolng literatury, wyjasnia, Wj.akl sposob . np. reprezentacja liczb w dowolnym

znakow onwersje pomiedzy systemem prezentowane sg znaki pytanie 7. (str. 119); systemie pozycyjnym, w tym

dziesietnym, dwojkowym
i szesnastkowym.

Wie, w jaki sposob
reprezentowane sg znaki
w komputerze.

w komputerze.

zadanie 5. (str. 119);

Formy pracy: wprowadzenie,
praca z podrecznikiem i CD;
¢wiczenia.

w dwojkowym i szesnastkowym,
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55.

Rozwigzywanie
zadan

Potrafi wykona¢ dowolng
konwersje pomigdzy systemem
dziesietnym, dwojkowym

i szesnastkowym.

Potrafi napisa¢ program
obliczajgcy wartos$¢ dziesietng
liczby dwdjkowe;j.

Potrafi napisa¢ program (w wersji
rekurencyjnej) realizujgcy
algorytm zamiany liczby
dziesietnej na postac binarna.

Temat 8. z podrecznika (str. 112-
119);

zadania 4. i 6. (str. 119);
dla zainteresowanych
zadania 8.1 9. (str. 119);

Formy pracy: wprowadzenie,
praca z podrecznikiem i CD;
¢wiczenia.

Rozdziat I| Komputer i sieci komputerowe

Temat 9. Kompresja i szyfrowanie danych — 6 godz.

Wiedza i umiejetnosci

Tresci, pytania,
¢wiczenia i zadania

Lp. Temat lekcji podstawowe rozszerzajace z podrecznika, Podstawa programowa
. N materialy z CD,
Uczen: Uczen: formy pracy na lekcji
Rozumie, na czym polega Wyszukuje dodatkowe informacje | Temat 9. z podrecznika (str. 120- | 5. Rozwigzywanie probleméw
kompresja danych i w jakim celu na temat kompresji danych. 124); i podejmowanie decyzji
si¢ ja wykonuje. Wie, czym jest | Omawia inne algorytmy ¢wiczenia 1-3 (str. 123-124); z wykorzystaniem komputera,
wspotczynnik kompres;ji. Potrafi go | kompresji. Potrafi zapisac danie d . deiscia al .
policzyé. wybrany algorytm kompresii za ar.ue omowe Zosov’v.anzepo ejscia algorytmicznego.
Omawia rodzaje kompresji. Podaje | W POStaci programu. Zapoznaje | pytania 1-4 (str. 129); czen:
przyktady algorytméw kompresji | Si¢ Samodzielnie z kodem dla zainteresowanych 11) opisuje podstawowe algorytmy
stratnej i bezstratnej. Omawia Huffmana i pokazuje na ) zadania 7. i 9a. (str. 129); i stosuje:
Algorytmy algorytm statyczny i stownikowy. | Przykiadzie jego zastosowanie. | K st .
56-57 kompres;ji Wyjasnia roznice pomiedzy tymi e) algorytmy Qmpresp.l szy.rowanlra,.
stratnej algorytmami. Stosuje algorytm np.: kody znakéw o zmiennej dtugosci,
i bezstratnej stownikowy do kompresiji ciggu Formy pracy: wprowadzenie, np. alfabet Morse'a, kod Huffmana,

znakéw. Koduje tekst, uzywajac
alfabetu Morse’a.

praca z podrecznikiem;
¢wiczenia.

szyfr Cezara, szyfr przestawieniowy,
szyfr z kluczem jawnym (RSA),
wykorzystanie algorytmow szyfrowania,
np. w podpisie elektronicznym;

2. Wyszukiwanie, gromadzenie,
selekcjonowanie, przetwarzanie
i wykorzystywanie informacji,
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Wie, czym jest szyfrowanie
danych.

Wymienia przyktadowe algorytmy
szyfrowania.

Omawia algorytmy szyfrowania:
szyfr podstawieniowy

Wyszukuje dodatkowe informacje
na temat szyfrowania danych.
Omawia inne algorytmy
szyfrowania. Potrafi zapisa¢
wybrany algorytm szyfrowania

w postaci programu.

Omawia, czym sie zajmuje

Temat 9. z podrecznika (str. 124-
128);

¢wiczenia 4. i 5. (str. 125-127);
zadanie 1. (str. 129);

zadanie domowe

pytania 5-8 (str. 129);

umozliwiajgcy zaszyfrowanie bgdz
odszyfrowanie szyfrem Cezara
tekstu wprowadzonego przez
uzytkownika.

Algorytmy i przestawieniowy. 1 p fingle _
58-59 | 5zyfrowania Potrafi zaszyfrowac i odszyfrowac | > o9 & & SAMOAzIeinie zadanie 2. (str. 129);
rosty tekst wyszukujgc informacje na ten dla zainteresowanych
prosty ) temat. Wyjasnia, w jaki sposéb i )
tworzy sie podpis elektroniczny. | Zadania 8. i 9b (str. 129);
Formy pracy: praca
z podrecznikiem; éwiczenia;
praca w grupach (kazda grupa
opracowuje inne zagadnienie).
Przedstawia szyfrowanie Potrafi zapisa¢ wybrany algorytm | Temat 9. z podrecznika (str. 120-
Vigenere’a w arkuszu kompresiji i szyfrowania w postaci | 129);
kalkulacyjnym. programu. zadania 3. i 4. (str. 129);
Pisze w wybranym jezyku dla zainteresowanych
Rozwigzywanie i
60-61 | adan progiamowania program zadania 5. i 6. (str. 129);

Formy pracy: wprowadzenie,
praca z podrecznikiem i CD;
¢wiczenia.

wspottworzenie zasobow w sieci,
korzystanie z roznych zrodel

i sposobow zdobywania informacji.
Uczen:

5) opisuje mechanizmy zwigzane

z bezpieczenstwem danych:
szyfrowanie, klucz, certyfikat, zapora
oghiowa.
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Rozdziat I| Komputer i sieci komputerowe

Temat 10. Komputer i system operacyjny — 3 godz.

Wiedza i umiejetnosci

Tresci, pytania,
¢éwiczenia i zadania

Lp. Temat lekcji podstawowe rozszerzajace z podrecznika, Podstawa programowa
. . materiaty z CD,

Uczen: Uczen: formy pracy na lekgji
Omawia model komputera zgodny | Korzystajgc z dodatkowych Temat 10. z podrecznika (str.
z ideg von Neumanna. zrodet, wyszukuje dodatkowe 130-132);
Potrafi wymieni¢ i oméwi¢ rodzaje :(nformaqe na temat dziatania pytanie 5. (str. 140);

Logiczny model | aktualnie uzywanych komputeréw. | Komputera. zadanie domowe

62 komputera Rozumie sposob organizacii pytania 1-4 (str. 140);
) i dziatanie pamieci komputerowe;j. -

procesora Zna jednostki pamieci, pojemnosci Formy pracy: d¥§kl{sja; praca | 1. Postugiwanie si¢ komputerem i jego

no$nikow i programow. z podrecznikiem; Ewiczenia; oprogramowaniem, korzystanie z sieci
- . ) prezentacje uczniowskie. K . y

Wyjasnia, w jaki sposob procesor omputerowej. Uczen:
wykonuje dodawanie liczb. 2) wyjasnia funkcje systemu
Wymienia i omawia popularne Omawia szczegdtowo system Temat 10. z podrecznika (str. operacyjnego i korzysta z nich; opisuje
systemy operacyjne: Microsoft Linux, poréwnujgc go do systemu | 133-139); rozne systemy operacyjne;
Wingows_, Unix, Linux, Mac Os:. Microsoft Windows. éwiczenie 1. (str. 134); 4) zapoznaje sie z mozliwosciami
Poréwnuje CﬁChy tych systemow Korzystajac z dodatkowych | zadanie domowe nowych urzqdzen zwigzanych
operacyjnych. zrodet, omawia kierunek rozwoju i 629 (str. 140): z technologiami informacyjno-

Svst Omawia przyktadowe systemy systemoéw operacyjnych. pytania 6-9 (str. ) komunikacyjnymi, poznaje nowe

ystemy ine dla urzadzen : dla zainteresowanych h ' .
63-64 . operacyjne q K k h
operacyjne mobilnych. orzystajgc z dodatkowyc programy i systemy oprogramowania.

Samodzielnie zapoznaje sie
z mozliwosciami nowych urzgdzen
zwigzanych z TIK.

zrodet, omawia najnowsze
osiggniecia dotyczace systeméw
operacyjnych stosowanych
w urzgdzeniach mobilnych.

pytania 10-15 (str. 140);

Formy pracy: dyskusja; praca
z podrecznikiem; praca

w grupach (kazda grupa
opracowuje inne zagadnienie
w postaci prezentaciji).
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Rozdziat I| Komputer i sieci komputerowe

Temat 11. Sieci komputerowe — 4 godz.

Wiedza i umiejetnosci

Tresci, pytania,
¢éwiczenia i zadania

Lp. Temat lekcji podstawowe rozszerzajace z podrecznika, Podstawa programowa
.. N materiaty z CD,
Uczen: Uczen: formy pracy na lekcji
Swobodnie postuguije sie Korzystajgc z fachowej literatury | Temat 11. z podrecznika (str. 1. Postugiwanie si¢ komputerem i jego
terminologig sieciowg. i innych zrodet, omawia 141-144), oprogramowaniem, korzystanie z sieci
Omawia podstawowe klasy szczegotowo model warstwowy | zadanie domowe komputerowej. Uczen:
i ie siec i sieci. . : L.
| topologie sieciowe. Potrafi pytanie 1. (str. 152); 3) przedstawia warstwowy model sieci
Terminologia wymieni¢ urzadzenia i elementy komputerowych, okresla ustawienia
ciociom g sieciowe oraz omowic¢ ich ogolne Formy pracy: praca z omp g yeh, . m
65. Warstwow przeznaczenie. Omawia model podrecznikiem; dyskusja, praca | SIeClowe danego komputera i jego
model sieciy warstwowy sieci. Definiuje w grupach, prezentacje lokalizacji w sieci, opisuje zasady
funkcje i ustugi poszczegdlnych uczniowskie. administrowania sieciq komputerowg
warstw modelu warstwowego w architekturze klient-serwer,
sieci. prawidlowo postuguje sie terminologiq
Zna znaczenie protokotu sieciowq korzysta z ustug w sieci
w sieciach (w tym TCP/IP). komputerowej, lokalnej i globalnej,
Zna schemat dziatania sieci Charakteryzuje rozne systemy Temat 11. z podrecznika (str. zwzqz'any C,h z dos"??? en]z do znfzrmia?] b
komputerowych. sieciowe i dokonuje ich analizy | 144-149); wymiang informacji i komunikacja,
Zna cechy systemu dziatajgcego | POrowWnawcze). ¢wiczenia 1-3 (str. 146-147); 4) zapoznaje si¢ z mQleWOSClaml
Okreslanie w szkolnej pracowni. Rozumie i wyjasnia sposob zadania 1. i 2. (str. 152): "0W};]Ch I“’”Z{}dZ?’? szzqzany_ch
ustawien Omawia ogélnie okreslanie wyznaczania adresu podsieci na sadanie domowe Ztec nologiami informacyjno-
sieciowych ustawien sieciowych danego podstawie adresu IP i maski _ komunikacyjnymi, poznaje nowe
66-67 | janego komputera i jego lokalizacji podsieci oraz sposob pytania 2-6 (str. 152); programy i systemy oprogramowania.

komputeraijego
lokalizacji w sieci

w sieci (podsieci IPv4, protokét
DHPC, DNS, TCP).

Omawia strukture adresu
domenowego.

Wie, co okresla maska podsieci.

wyznaczania adreséw hostow
w podsieci.

dla zainteresowanych
zadanie 4. (str. 152);

Formy pracy: wprowadzenie;
praca z podrecznikiem; dyskusja,
¢wiczenia; praca w grupach.

3. Komunikowanie si¢ za pomocq
komputera i technologii informacyjno-
komunikacyjnych. Uczen:

1) wykorzystuje zasoby i ustugi sieci
komputerowych w komunikacji z innymi
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Zasady Potrafi (z pomocg nauczyciela) | Potrafi samodzielnie zrealizowa¢ |temat 11. z podrecznika (str. 150- uzytkownikami, w tym do przesylania
administrowania | zrealizowaé matg sie¢ matg sie¢ komputerowa — 152); i udostgpniania danych;

siecig komputerowg — skonfigurowa¢ | skonfigurowac jej sktadniki, zadanie 3. (str. 152); 2) bierze udzial w dyskusjach w sieci
komputerowa jej sktadniki, udostepnic¢ pliki, udostepni¢ pliki, dyski, drukarki,

zadanie domowe (forum internetowe, czat).

pytanie 7. (str. 152);

Formy pracy: praca z
podrecznikiem; dyskusja,
¢wiczenia; praca w grupach.

w architekturze
,klient-serwer"

68. dyski, drukarki, doda¢

uzytkownikow.

dodaé uzytkownikow.

Rozdziat || Komputer i sieci komputerowe

Temat 12. Zadania projektowe — 5 godz.

Wiedza i umiejetnosci Tresci, pytania,
éwiczenia i zadania
Lp. Temat lekcji podstawowe rozszerzajace z podrecznika, Podstawa programowa
. , materiaty z CD,
Uczen: Uczen: formy pracy na lekcji
Omawia etapy pracy nad | Korzystajac z Temat 12. z podrecznika (str. , . .
projektem i bierze dodatkowych zrodet 153-156); 6. UCZen_ wykorzystuje ko_mpu_ter orfzz p}fo'gram}} z gry
aktywny udziat w pracy | i odpowiednich ustaw, zadania projektowe 1-3 (str. edul,ﬁjicyjne dg po.sz'erzanla wiedzy i umiejetnosci
grupowej jako cztonek zapoznaje si¢ z 154-156); z roznych dziedzin.:
zespotu. Petni funkcje dodatkowymi przepisami 1) opracowuje indywidualne i zespotowe projekty
| koordynatora w grupie. | prawa dotyczacymi TIK przedmiotowe i miedzyprzedmiotowe z wykorzystaniem
Przygotowanie | Omawia wybrane normy | i Prezentuje je przed cata | Formy pracy: praca metod i narzedzi informatyki;
projektu. etyczne i prawne, m.in. | Klasa. z podrecznikiem; praca w N I béw eduk - b ud anveh
69-70 Wybrane normy dotyczace korzystania Przygotowuje grupach; dySkUSJa, debata ZA ) OrZySta Z zasobow eaukacyjnycn u ?stgpnlanyc ’n,a
etyczne z cudzych materiatow. indywidualny projekt na i PRZECIW. portalach przeznaczonych do ksztalcenia na odlegtosé.
I prawne Omawia zagadnienia wybrany przez siebie 7 Uczen m_zykorzystuj_e kon_cputer i tecl?zolf)gie _
dotyczace TIK | o hieczenstwa temat. informacyjno-komunikacyjne do rozwijania swoich
i ochrony danych oraz zainteresowan, opisuje zastosowania informatyki, ocenia
informacji w komputerze zagrozenia i ograniczenia, docenia aspekty spoleczne
i w sieciach _ rozwoju i zastosowan informatyki:
komputerowych (rodzaje .. o .
zagrozen, sposoby 1) opisuje najwazniejsze e_lemenly procesu rozwoju
ochrony). informatyki i technologii informacyjno-komunikacyjnych;
71-72 Rozwdj Omawia najwazniejsze Przygotowuje analize Temat 12. z podrecznika (str. _2) wyjasma szanse 1 zagrozentd dla. VOZ\/.VOJ usp oiecznego
informatyki elementy procesu poréwnawcza, pokazujaca | 156-158); | gospodarczego oraz dla obywateli, zwigzane z rozwojem
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i TIK oraz
zwigzane z tym
szanse

rozwoju informatyki
i technologii
informacyjno-

na przestrzeni lat rozwdj
informatyki, w tym sieci
komputerowych oraz

zadania projektowe 4-6 (str.
156-158);

Formy pracy: praca

informatyki i technologii informacyjno-komunikacyjnych;

3) stosuje normy etyczne i prawne zwigzane z
rozpowszechnianiem programow komputerowych,

i zagrozenia komunikacyjnych. multimediow. o . , . . ..
Omawia szanse Wekazuie tendencie z podrecznikiem; praca bezpieczenstwem i ochrong danych oraz informacji
omawia szanse zujet 1€ | wgrupach; dyskusja, debata | w komputerze i w sieciach komputerowych;

i zagrozenia zwigzane w rozwoju informatykiijej | 7o' i PRZECIW. ]
z rozwojem informatyki | zastosowan, dostrzegajgc 4) omawia zagadnienia przestepczosci komputerowej,
i TIK, m.in.: uzaleznienie | przeobrazenia w tej w tym piractwo komputerowe, nielegalne transakcje
od komputera i Internetu. | dziedzinie w kraju i na W sieci;
swiecie. 5) przygotowuje si¢ do swiadomego wyboru kierunku
i zakresu dalszego ksztalcenia informatycznego.
3. Komunikowanie si¢ za pomocq komputera i technologii
informacyjno-komunikacyjnych. Uczen:
1) wykorzystuje zasoby i ustugi sieci komputerowych
w komunikacji z innymi uzytkownikami, w tym do
przesylania i udostgpniania danych;
2) bierze udzial w dyskusjach w sieci (forum internetowe,
czat).
Tematy 8-12 z podrecznika;
_ przyktadowy sprawdzian z CD
73. Sprawdzian — — dla nauczyciela lub test Tresci podstawy programowej dla tematéw 8-12.

elektroniczny ze strefy
nauczyciela nauczyciel.migra.pl
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Rozdziat 11l Opracowywanie informacji za pomocg komputera

Temat 13. Algorytmy i zaleznosci funkcyjne w arkuszu kalkulacyjnym — 6 godz.

Wiedza i umiejetnosci

Tresci, pytania,
éwiczenia i zadania

w rysowaniu
fraktali

Sierpinskiego.

zastosowan.

dla zainteresowanych
zadanie 9. (str. 174);

Formy pracy: wprowadzenie,
praca z podrecznikiem i CD;
¢wiczenia; praca w grupach,
prezentacje uczniowskie.

Lp. Temat lekcji podstawowe rozszerzajace z podrecznika, Podstawa programowa
N N materialy z CD,
Uczen: Uczen: formy pracy na lekcji
Zapisuje w arkuszu kalkulacyjnym | Potrafi przedstawi¢ w arkuszu Temat 13. z podrecznika (str.
algorytm liniowy i z warunkami, kalkulacyjnym algorytm 160-165);
w tym z warunkami rozwigzywania uktadu réwnan éwiczenia 1-7 (str. 161-164);
zagniezdzonymi. liniowych metodg wyznacznikéw. .
Stosui b funkcie ark zadanie domowe
osuje wybrane funkcje arkusza . . L .
Algorytmy kalkulacyjnego. pytamg 1'3_ (str. 174); 4. Opracowywanie informacji za ,
74-75 \Iiv ﬁ:kluszg Potrafi zrealizowa iteracje (w tym zadanl.a 1.i2. (str. 174); pomocq komputer.a, W tym: rysanovyf
alkulacyjnym | setie zagniezdzong) w arkuszu dla zainteresowanych tekstow, danych liczbowych, animacyji,
kalkulacyjnym. zadanie 8. (str. 174): lz;*eze{1tacji multimedialnych i filmow.
czen:
Egg;yz%rggézc\;vrﬂ[(?;vr:?zcege, 4) wykorzystuje arkusz kalkulacyjny do
éwiczenia. ' obrazowania zaleznosci funkcyjnych
i do zapisywania algorytméw.
Wie, czym jest fraktal i w jaki Wie, w jaki sposob narysowac Temat 13. z podrecznika (str. 5 R . . blemd
sposob sie go tworzy. Podaje paprotke Barnsleya w arkuszu 165-1701i 175); i ' ogxgi\}/};‘;ﬁzlgé:mz'i emow
przyktady fraktali. kalkulacyjnym. éwiczenia 8-11 (str. 166-170); Zp " cfrz staniem koymj utera
Zna mozliwosci zastosowania Korzystajgc z Internetu i innych | ;54anie domowe st\;vsyowaizlie odeiscia 51 o t,miczne o
Zastosowanie | algorytmow iteracyjnych zrodet, wyszukuje dodatkowe ytanie 4. (str. 174); st poagj gory 80-
algorytméw w rysowaniu fraktali, m.in.: informacje na temat geometrii P - e ' czen.
76-77 | iteracyjnych $niezynki Kocha, dywanu i trojkagta | fraktalnej, m.in. dotyczace jej zadanie 3. (str. 174); 25) dobiera wlasciwy program

uzytkowy lub samodzielnie napisany
program do rozwigzywanego zadania,
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78-79

Prezentacja
zaleznosci
funkcyjnych
w arkuszu
kalkulacyjnym

Rysuje wykres funkgcji liniowej

i kwadratowej.

Rysuje wykres wybranej funkcji
trygonometrycznej.

Dobiera odpowiedni typ wykresu
do prezentowanych danych.

Potrafi samodzielnie zobrazowac

wybrang zaleznos$¢ funkcyjng
w arkuszu kalkulacyjnym.

Temat 13. z podrecznika (str.
170-174);

¢éwiczenia 12-17 (str. 171-173);

zadanie domowe
pytania 5-7 (str. 174);
zadania 4-7 (str. 174);

Formy pracy: wprowadzenie,
praca z podrecznikiem i CD;
¢wiczenia.
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Rozdziat 11l Opracowywanie informacji za pomocg komputera

Temat 14. Wprowadzenie do multimediéw — 4 godz.

Wiedza i umiejetnosci

Tresci, pytania,
¢éwiczenia i zadania

Lp. Temat lekcji podstawowe rozszerzajace z podrecznika, Podstawa programowa
. . materiaty z CD,
Uczen: Uczen: formy pracy na lekcji
Klasyfikuje urzadzenia Korzystajgc z Internetu i innych Temat 14. z podrecznika (str. P -
multimedialne, wymienia zrodet, wyszukuje dodatkowe 176-180); 4 Oprac;{)wywa;nle |nf0rm§01| za o
przyktadowe nazwy, okresla informacje na temat urzadzen éwiczenia 1. i 2. (str. 179); pomocq komputera, w tym. rysunkow,
ogdlnie przeznaczenie tych multimedialnych, modeli braw, danie d tekstow, d?”YCh .lzczb.owych, anmacyt,
urzadzen. grafiki rastrowej i wektorowej. za ar.ue omowe prezentacji multimedialnych i filméw.
Definiuje pojecie komputer Wyszukuje informacje pytania 1-6 (str. 185); Uczen:
o multimedialny, omawia cechy o najnowszych urzgdzeniach Formy pracy: praca 1) opisuje podstawowe modele barw
Klaszl/flkgqa komputera multimedialnego. multimedialnych. z podrecznikiem; ¢wiczenia; i ich zastosowanie;
raca W GPRCH: prezecie | )il wlaose rafi st
80. | reprezentacja mﬁltimgdialn n?i : i wektorowej oraz charakteryzuje
obrazu . y. O podstawowe formaty plikow
w komputerze Zna rézne mozliwosci } graficznych, tworzy i edytuje obrazy
kgmputeézfl w zkakres‘le ed)/ ¢l rastrowe i wektorowe z uwzglednieniem
iowli’gzlcj; ZwWigku, animacyl warstw i przeksztatcen,
Omawia modele barw. Zna 3) przetwarza obrazy i filmy, np.:
pojecia: RGB i CMYK. zmienia rozdzielczosc, rozmiar, model
Omawia formaty plikéw grafiki barw, stosuje filtry;
bitmapowej i wektorowej. 5. Rozwigzywanie problemow
, Wie, w jaki sposéb jest Korzystajgc z Internetu i innych Temat 14. z podrecznika (str. Izpoiggoz\tlzgilf:n?i%yn? Iutera
Reprezentacja prezentowany dzwigk zrédet, wyszukuje dodatkowe 180-183); wykorzy: ! Komp '
dzwigku w komputerze. informacje na temat reprezentacji | ¢wiczenia 3-6 (str. 181-183); St"smr"“”’ep"defscm algorytmicznego.
81. | obrazow Omawia formaty plikow obrazéw ruchomych. i , Uezen:
ruchomych yp zadanie domowe

w komputerze

dzwiekowych: ,Wave”, MP3,
MIDI.

pytania 7. i 8. (str. 185);

25) dobiera wiasciwy program
uzytkowy lub samodzielnie napisany
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Woyjasnia, w jaki sposéb jest
prezentowany w komputerze
obraz ruchomy.

Wie, czym sg i do czego stuzg
kodeki.

Formy pracy: praca

z podrecznikiem; éwiczenia;
praca w grupach; prezentacje
uczniowskie.

Opracowywanie
filmu

w programach
komputerowych

82-83

Zna podstawowe mozliwosci
wybranego programu do
opracowywania filmu.

Potrafi, korzystajgc z gotowego
pliku wideo, wykona¢ proste
operacje, tj. podzieli¢ film na
fragmenty, przycig¢ film, doda¢
efekty.

Korzystajgc z Pomocy i innych
zrodet, poznaje mozliwosci
programow do opracowywania
filmow.

Przygotowuje wiasne projekty
filmoéw, wykorzystujac rézne
mozliwo$ci wybranego programu.

Temat 14. z podrecznika (str.
183-185);

¢wiczenie 7. (str. 184);
zadanie 3. (str. 185);
zadanie domowe
zadania 1. i 2. (str. 185);
dla zainteresowanych
zadania 4. i 5. (str. 185);

Formy pracy: praca

z podrecznikiem; éwiczenia;
praca w grupach; prezentacje
uczniowskie.

program do rozwigzywanego zadania;

6. Uczen wykorzystuje komputer oraz
programy i gry edukacyjne do
poszerzania wiedzy i umiejetnosci

Z roznych dziedzin:

1) opracowuje indywidualne

i zespolowe projekty przedmiotowe

i miedzyprzedmiotowe

z wykorzystaniem metod i narzedzi
informatyki;
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Rozdziat 11l Opracowywanie informacji za pomocg komputera

Temat 15. Tworzenie i edytowanie obrazéw rastrowych — 6 godz.

Wiedza i umiejetnosci

Tresci, pytania,
¢éwiczenia i zadania

Lp. Temat lekcji podstawowe rozszerzajace z podrecznika, Podstawa programowa
.. N materiaty z CD,
Uczen: Uczen: formy pracy na lekcji
Zna podstawowe mozliwosci Samodzielnie zapoznaje sie Temat 15. z podrecznika (str. 40 ie inf .
wybranych programéw do edycji z programami do obrobki grafiki 186-190); - Upracowywanie In orm§01| za )
obrazu rastrowego i wektorowego. | rastrowej. ¢wiczenia 1-4 (str. 189-190); p(;{chq l;ompulielifa, gv Zym.hfysu'nkom.zj
Stosowanie Potrafi stosowaé rézne narzedzia | Tworzy obrazy, wykorzystujgc dla zai tekstow, aanych liczbowych, animacjl,
’ a zainteresowanych ) L : .
podstawowych | malarskie i korekcyjne oraz wybrag | rézne mozliwosci programow. cwiczenie 5 19% . prezentacji multimedialnych i filmow.
84. narzedzi odpowiedni tryb ich pracy. cwiczenie o. (str. 190); Uczen:
ﬁrdogbram” zadanie domowe 1) opisuje podstawowe modele barw
Phgtoeshop zadanie 2. (str. 198); i ich zastosowanie;
Formy pracy: wprowadzenie, 2) okresla wlasnosci grafiki rastrowej
praca z podrecznikiem i CD; i wektorowej oraz charakteryzuje
¢wiczenia. podstawowe formaty plikéw
Wykonuje ¢wiczenia z maskami. Korzystajgc z Pomocy i innych Temat 15. z podrecznika (str. gratf lcznyc_:h, tzvorzy | edytuje 10 kzlralzy.
Wybiera fragmenty obrazu. zrédet, poznaje mozliwosci 190-192); ras V?W§ I Wekw:olwe z uwzglednieniem
Korzysta z réznych narzedzi programow graficznych. éwiczenie 6. (str. 191); Warstw 1 praerszta ce}?’ )
selekcji obrazu, samodzielnie zadania 1.i 3. (str. 198); 3) przetwarza obrazy i filmy, np.:
Wybor poznajgc ich mozliwosci. dla zainteresowan ch’ zmienia rozdzielczos¢, rozmiar, model
85 gt??argj r:)troav: Wykonuje operacje na obszarach zadanie 4. (str 198;/' barw, stosuje filtry;
' raca selekcji, m.in.: wycinanie, N ' 5. Rozwigzywanie problemow
g maskami kopiowanie, k_adrowanie, Zadar.lle domowe i podejmowanie decyzji
obrysowywanie. pytania 1-3 (str. 198); z wykorzystaniem komputera,
Formy pracy: wprowadzenie, stosowanie podejscia algorytmicznego.
praca z podrecznikiem i CD; Uczen:
¢wiczenia. 25) dobiera wiasciwy program
Zna pojecia: histogram, krzywa Korzystajgc z Pomocy iinnych | Temat 15. z podrecznika (str. uzytkowy lub Samf)dZiel”ie ”apisa”J{
86 Operacje na barw. zrédet, poznaje dodatkowe 192-194); program do rozwiqzywanego zadania;

barwach

Potrafi wykonac proste
modyfikacje barw: zmiane

mozliwos$ci programu w zakresie
wykonywania operacji na

¢wiczenia 7-10 (str. 193-194);
zadanie domowe

6. Uczen wykorzystuje komputer oraz
programy i gry edukacyjne do
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jasnosci, odwracanie kolorow,
zmiane nasycenia, odcieni
kolorow.

Operuje na kanatach barw.

Uzywa krzywej jasnosci i funkcji
histogramu.

barwach.

pytania 4. i 5. (str. 198);

Formy pracy: wprowadzenie,
praca z podrecznikiem i CD;
éwiczenia.

87-88

Przeksztalcenia
geometryczne,
filtry i narzedzie
klonowania

Wykonuje przeksztatcenia obrazu
(obroty, odbicia), tworzac obrazy
w grafice rastrowej.

Stosuje filtry, m.in. poprawia
ostro$¢ obrazu, wykonuje efekt
zamglenia, usuwa szumy.

Korzysta z narzedzia klonowania.

Wyszukuje w Internecie
dodatkowe informacje na temat
korzystania z filtrw w programie
Photoshop.

Temat 15. z podrecznika (str.
194-195);

¢wiczenia 11-13 (str. 194-195);
zadania 5-7i 9. (str. 199);
zadanie domowe

pytania 6-8 (str. 198);

zadania 8. 1 12. (str. 199);

dla zainteresowanych
zadanie 13. (str. 199);

Formy pracy: praca

z podrecznikiem i CD; ¢wiczenia.

89.

Praca

z warstwami
obrazu

i fotomontaze

Wie, na czym polega praca
z warstwami. Wykonuje rysunki,
korzystajgc z warstw.

Potrafi tworzy¢ przyktadowe
fotomontaze.

Przygotowuje grafike do wlasnej
strony internetowej lub
prezentacji multimedialne;j.

Uczestniczy w konkursach
dotyczgcych grafiki
komputerowe;.

Wyszukuje w Internecie
informacje na temat tworzenia
zdje¢ panoramicznych.

Temat 15. z podrecznika (str.
196-198);

¢wiczenia 14. i 15 (str. 196-197);
zadanie 10. (str. 199);

zadanie domowe

pytania 9. i 10. (str. 198);
zadanie 11. (str. 199);

dla zainteresowanych

zadanie 14. (str. 199);

Formy pracy: praca

z podrecznikiem i CD; ¢wiczenia.

poszerzania wiedzy i umiejetnosci
Z roznych dziedzin:

1) opracowuje indywidualne

i zespolowe projekty przedmiotowe
i miedzyprzedmiotowe

z wykorzystaniem metod i narzedzi
informatyki;
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Rozdziat 11l Opracowywanie informacji za pomocg komputera

Temat 16. Opracowywanie grafiki wektorowej — 6 godz.

Wiedza i umiejetnosci

Tresci, pytania,
¢wiczenia i zadania

zadanie 9. (str. 209);

Formy pracy: praca
z podrecznikiem i CD; ¢wiczenia.

Lp. Temat lekcji podstawowe rozszerzajace z podrecznika, Podstawa programowa
A A materialy z CD,
Uczen: Uczen: formy pracy na lekcji
Zna podstawowe mozliwo$ci Samodzielnie zapoznaje sie Temat 16. z podrecznika (str. 4. Opracowywanie informacji za
wybranego programu do edyciji z programami do obrobki grafiki | 200-205); pomocq komputera, w tym: rysunkoéw
obrazu rastrowego. wektorowej. ¢wiczenia 1-7 (str. 201-205); tekstow, danych liczbowych, animacji,
Tworzy rysunki sk’fadaglqce sie Tworzy obrazy, wykorzystujac zadanie domowe prezentacji multimedialnych i filméw.
T\t/)vorzenie szlgur ?gomet;ycznyc . | rézne mozliwosci programow. pytania 1-5 (str. 208-209); Uczer:
obrazu orzystajac z Pomocy, sprawdza, ) . -
90-91 W programie co okreslajg parametry zadanu_e 1. (str. 209); 1) cr)]plsu![e podste}V\{owe modele barw
Inkscape poszczegdlnych narzedzi. dla zainteresowanych 1 1CNh zastosowanlie;
Wie, czym sg krzywe Béziera zadanie 10. (str. 209); _2) okresla wlasnosci grafiki rastrowej
i rysuje je. ] . i wektorowej oraz charakteryzuje
Formy pracy: wprowadzenie, odstawowe formaty plikow
praca z podrecznikiem i CD; poads VP -
Ewiczenia. ‘ graficznych, tworzy i edytuje obrazy
rastrowe i wektorowe z uwzglednieniem
Tworzy rysunki w perspektywie. Korzystajgc z Pomocy iinnych | Temat 16. z podrecznika (str. warstw i przeksztalcen;
Rysuje bryty. zrodet, poznaje dodatkowe 205-207); 3) przetwarza obrazy i filmy, np.:
Wie, na czym polega praca m°§“""°S°r'1pr°9ram°W cwiczenia 8-12 (str. 206-207); | . ionia rozdzielczosc, rozmiar, model
z warstwami. Jreaeayen. , zadanie domowe barw, stosuje filtry;
Wykonuije rysunki, korzystajac Tworzy rysunki, korzystajac pytania 6. i 7. (str. 209): 5 . o problemd
Rysowanie Z warstw. z mozliwos$ci przenikania warstw. _ S. Roz_wzqzywqme probleméw
92-93 | przestrzenne zadania 2-5 (str. 209); i podejmowanie decyzji
i warstwy dla zainteresowanych z wykorzystaniem komputera,

stosowanie podejscia algorytmicznego.
Uczen:
25) dobiera wiasciwy program

uzytkowy lub samodzielnie napisany
program do rozwigzywanego zadania;
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94-95

Przeksztalcenia
w programie
Inkscape

Wykonuje przeksztatcenia obrazu
(obroty, odbicia), tworzgc obrazy
w grafice wektorowej.

Przygotowuje grafike do wiasnej
strony internetowej lub
prezentacji multimedialnej.

Uczestniczy w konkursach
dotyczgcych grafiki
komputerowe;j.

Temat 16. z podrecznika (str.
207-208);

¢wiczenia 13. i 14. (str. 208);
zadania 6 i 7. (str. 209);
zadanie domowe

pytanie 8. (str. 209);
zadanie 8. (str. 209);

dla zainteresowanych
zadanie 11. (str. 209);

Formy pracy: praca
z podrecznikiem i CD; ¢wiczenia.

6. Uczen wykorzystuje komputer oraz
programy i gry edukacyjne do
poszerzania wiedzy i umiejetnosci

Z roznych dziedzin:

1) opracowuje indywidualne

i zespolowe projekty przedmiotowe

i miedzyprzedmiotowe

z wykorzystaniem metod i narzedzi
informatyki;

Rozdziat Il Opracowywanie informacji za pomocg komputera

Temat 17. Opracowywanie tekstu i prezentacji multimedialnych — 5 godz.

Wiedza i umiejetnosci

Tresci, pytania,
¢wiczenia i zadania

Sledzenia zmian w dokumencie,
wstawia¢ komentarze,
poréwnywac dokumenty.

Zapisuje dokument tekstowy
w formacie PDF.

dokumentem.

zadania 1. i 3. (str. 216);

Formy pracy: wprowadzenie,
praca z podrecznikiem i CD;
¢wiczenia.

Lp. Temat lekcji podstawowe rozszerzajace z podrecznika, Podstawa programowa
N N materialy z CD,
Uczen: Uczen: formy pracy na lekcji
Tworzy dokumenty tekstowe, Samodzielnie odkrywa nowe Temat 17. z podrecznika (str. 4. Opracowywanie informacji za
w tym wielostronicowe, stosujgc mozliwosci edytora tekstu, 210-212); pomocq komputera, w tym: rysunkow,
poprawnie wszystkie poznane przygotowujac dokumenty éwiczenia 1. 3. (str. 211-212); | zekstéw, danych liczbowych, animaciji,
_zasady redagowa”'a tekstowe. zadanie 2. (str. 216); prezentacji multimedialnych i filmow.
: i formatowania tekstu oraz zasady | Korzysta z mozliwosci $ledzenia . ) .
RecenZJa pracy Z tekstem Wlelostronlcowym . d k . . Zadanle dOmOWe 6 Uczen Wykorzystu]e kompuler oraz
96 dokumentu ' . L Zman W dokUmencie, pracujac i rogramy i gry edukacyjne do
: tekstowego Potrafi korzystaé z mozliwosci w grupie kilku 0séb nad jednym | pytania 1-3 (str. 216); programy I gry Y]

poszerzania wiedzy i umiejetnosci
z roznych dziedzin:

1) opracowuje indywidualne

i zespotowe projekty przedmiotowe
i miedzyprzedmiotowe
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Typy

Omawia typy prezentaciji.

Wyjasnia réznice w zasadach
projektowania prezentacji
wspomagajgcej wystgpienie
prelegenta, prezentacji do
samodzielnego przegladania przez
odbiorce oraz prezentacji
samouruchamiajgce;j sie.

Przygotowuje profesjonalnie
prezentacje dowolnego typu na
wybrany temat.

Potrafi, korzystajgc z prezentacji
wspomagajgcej wystapienie
prelegenta, przeprowadzi¢
profesjonalny pokaz slajdéw.

Temat 17. z podrecznika (str.
212-216);

¢éwiczenia 4-8 (str. 213-215);
zadanie domowe

pytania 4. i 5. (str. 216);
zadanie 4. (str. 216);

dla zainteresowanych

z wykorzystaniem metod i narzedzi
informatyki;

2) korzysta z zasobéw edukacyjnych
udostepnianych na portalach
przeznaczonych do ksztalcenia na
odleglosé.

5. Rozwigzywanie problemow

i podejmowanie decyzji

dla nauczyciela lub test
elektroniczny ze strefy
nauczyciela nauczyciel.migra.pl

97-98 | prezentacji i ich | Wybiera temat, przygotowuje zadanie 5. (str. 216); .
zastosowanie | scenariusz, wyszukuje oraz tworzy z wykorzystaniem komputera,
witasne materiaty (teksty, obrazy, stosowanie podejscia algorytmicznego.
dzwigk). Komponuje uktad slajdéw Formy pracy: praca | Uczen:
i ich animacje. z podrecznikiem i CD; ¢wiczenia. 25) dobiera wlasciwy program
Zapisuje prezentacje w formacie uzytkowy lub samodzielnie napisany
PDF. program do rozwiqgzywanego zadania,
Aktywnie wspotpracuje z grupg
przy projektowaniu prezentacji.
Przygotowuje prezentacje Uczestniczy w konkursach Temat 17. z podrecznika (str.
multimedialne dowolnego typu na | dotyczgcych przygotowania 210-216);
99. Rozwigzywanie | wybrany temat, stosujac prezentacji multimedialnych na | 754ania 6. i 7. (str. 216);
zadan odpowiednie zasady. wybrany temat.
Formy pracy: praca
z podrecznikiem i CD; ¢wiczenia.
Tematy 13-17 z podrecznika;
przyktadowy sprawdzian z CD “ i ;
100. Sprawdzian . L Tresci podstawy programowej dla

tematow 13-17.

Grazyna Koba, Poradnik metodyczny. Informatyka dla szké# ponadgimnazjalnych. Zakres rozszerzony
Plan wynikowy




